
附件3                   
浙江越秀外国语学院第三届
大学生数字媒体科技作品及创意竞赛汇总表
1.指定选题
	序号
	作品类别
	作品名称
	参赛者班级姓名
	首位参赛者电话
	指导教师
	首位指导教师电话
	院系

	1
	虚幻引擎（UE4或UE5）创意作品创作
	
	例：
数字媒体艺术2001班 张三
（多位作者写在一个格子内）
	
	多位指导教师写在一个格子内
	
	

	2
	“科技+创意，讲好中国故事”特辑
	
	
	
	
	
	

	3
	AIGC 类数字创意作品创作
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



2.自主选题
	序号
	作品类别
	作品名称
	参赛者班级姓名
	首位参赛者电话
	指导教师
	首位指导教师电话
	院系

	1
	虚拟现实与游戏
	
	例：
数字媒体技术2001班 张三
（多位作者写在一个格子内）
	
	多位指导教师写在一个格子内
	
	

	2
	移动应用开发
	
	
	
	
	
	

	3
	影视与动漫设计
	
	
	
	
	
	

	4
	智能产品设计
	
	
	
	
	
	

	5
	人居环境设计
	
	
	
	
	
	

	6
	数字艺术表现
	
	
	
	
	
	

	7
	数据可视化
	
	
	
	
	
	

	8
	电子图书绘本设计
	
	
	
	
	
	

	9
	智能软硬件创意作品
	
	
	
	
	
	

	10
	微信小程序应用设计
	
	
	
	
	
	

	11
	其他参赛作品
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


[bookmark: _GoBack]备注:指导教师负责汇总该表并核对参赛学生姓名、作品名称、作品规范。


